COPPA ITALIA OVER 60 2014

TABELLONE degli Ottavi di Finale - Quarti di finale e Recuperi -Semifinali e recuperi - Recupero - Finale I e II posto

Syers Montecatini Terme, 13 - 14 e 15 Giugno 2014 Trewe
° i = ° i = = = o = o = FINALE =
Ta| TABELLONE voavodi | 8 |1a| ZOUavodi | £ 7a| QuartidiFinale | £ [Ta| SEMIFINALE | ¥ |Ta| 1°RECUPERODI | 2 |gq| 2°RECUPERODI | Z |gaf  U%f g
vo| Composizione WS 5 |vo eS| 5 |vo 2 Semiturni 5 |vo 2 semiturni S |vo P Pt — 5 |vo et € [vo| 1°e2°posto g
lo| Ottavidi Finale 2 ST ) Z 1o 2 PR Z 1o da 12 mani Z 1o da 12 mani Z |lo Semlt“m.l Z |lo Semlmm.l % | 1o | 2 semiturni da| %
da 12 mani 3 da 12 mani b= ° 5] da 12 mani =) da 12 mani 5] 12 mani 5}
Testa di Serie 1 Vincente tav. 1 M.P. M.P.
1 1 N 1 Incontro con carry over Incontro con carry over Incontro con carry over
12 Sorteggiata trala 15-16 Vincente tav. 2 Squadra con 2 Squadra con 3 qualora le squadre si qualora le squadre si qualora le squadre si siano
. . - - siano gia incontrate. siano gia incontrate. gia incontrate.
1 vittorie da Tav 1 1 vittorie da Tav 1 e
M.P. M.P. Squadra con 3 vittorie e
) . _Squa_dra con 2 .Squa.dra con 3 1 sconfitta da tavolo 1 Il carry over sara pari alla
2 12 Sorteggiata trala 9-10 2 Vincente tav. 3 vittorie da Tav 2 vittorie da Tav 2 recupero meta della differenza degli
R . 1.M.P. positivi da quelli
12 Sorteggiata trala 7-8 Vincente tav. 4 M.P. RECUPERI M.P. . Sq!ladra con3 negativi. Il carry over non
Squadra con 2 UHIREE 1l M.P. potra comungue mai
.Squa.dra con 2 vittorie e 1 sconfitta da tavolo 2 recupero .P. S p——
M.P. M.P. 2 vittorie da Tav 3 2 s 1 Squadra con 4 pari al 50% delle smazzate
a g complessive dell'incontro da
12 Sorteggiata trala 11-12 Vincente tav. 5 Squadra con 2 Squadra con 2 :i"wmel € 1{ SO disputare. Nel nostro caso il
3 3 - . vittorie e 1 sconfitta aEw o. recupero numero sara pari a max IMP
12 Sorteggiata trala 5-6 Vincente tav. 6 vittorie da Tav 4 da tav. 2 1 semifinale i
Squadra con 4
M.P. M.P. RECUPERI M.P. M.P. vittorie e 1 sconfitta FINALE 1° e 2° Posto | M.P.
. ) ) Squadra con 2 da tavolo 2° recupero Squadra Vincente
4 12 Sorteggiata tra la 13-14 4 Vincente tav. 7 Squadra con 1 vittorie e 1 sconfitta semifinale q.f I Tavol
- vittoria e 1 sconfitta datav. 3 Semifinale da Tavolo
12 Sorteggiata tra la 3-4 Vincente tav. 8 datav.1 1
— 3 3 1 . Rk
21 Sorteggiata trala 13-14 Perdente tav. 1 Squadra con 1 _ Squadracon2. FINALE 4° e 5° Posto | M.P. Squadra Vincente 2
5 5 vittoria e 1 sconfitta vittorie e 1 sconfitta Recupero di
22 Sorteggiata trala 3-4 Perdente tav. 2 da tav. 2 datav. 4 Squadra con 3 Semifinale Tav. 1
vittorie e 2 sconfitte
da tavolo 1 del 1°
Squadra con 1 Squadra con 2 4 rzzu':)eroe 32 Squadra
vittoria e 1 sconfitta vittorie e 1 sconfitta M.P. 2 Classificata
datav.3 datav. 5
M.P. M.P. ) Sqfladra con3 Squadra con 3 Squadr.a p:erdente da _
4- vittorie e 1 sconfitta | vittorie e 2 fitt tavolo 1l 2° recupero di
22 Sorteggiata trala 11-12 Perdente tav. 3 Squadra con 1 Squadra con 2 da tavolo 3 recupero V'd e el s":‘: e i
6 6 vittoria e 1 sconfitta vittorie e 1 sconfitta 2 a tavolo 2 del 1
23 Sorteggiata trala 5-6 Perdente tav. 4 datav.4 datav. 6 _ Squadra con3 LECUPELD) 42 Squadra
I — vittorie e 1 sconfitta — e
da tavolo 4 recupero Classificata
M.P. M.P. Squadra con 1 Squadra vincente da
vittoria e 1 sconfitta tavolo 2 del 2°
22 Sorteggiata trala 9-10 Perdente tav. 5 datav.5 Il carry over sara pari alla Il carry over sara pari alla recupero
7 7 5 meta della differenza degli meta della differenza degli
22 Sorteggiata trala 7-8 Perdente tav. 6 Squadra con 1 LM.P. positivi da quelli LM.P. positivi da quelli
_Sau - negativi, Il carry over non negativi. Il carry over non 52 Squadra
vittoria e 1 sconfitta potra comunque mai potra comunque mai Classifi
M.P. M.P. datav. 6 assificata

22 Sorteggiata trala 15-16

Perdente tav.7

Testa Serie n° 2

Perdente tav. 8

Squadra con 1
vittoria e 1 sconfitta
da tav. 7

Squadra con 1
vittoria e 1 sconfitta
datav. 8

superare il numero
massimo pari al 50% delle
smazzate complessive
dell'incontro da disputare
Nel nostro caso il numero
sara pari a max IMP 18

superare il numero
massimo pari al 50% delle
smazzate complessive
dell'incontro da disputare .
Nel nostro caso il numero
sara pari a max IMP 18

Squadra perdente da
tavolo 2 del 2°
recupero




